* Les armoiries

Ce sont des symboles choisis par les chevalierslpsueprésenter (un peu comme les enseignes ou
les logos des sociétés modernes). Les armoiriestsomsmises dans une famille de génération en
génération.

» Les blasons

Lors des combats, armure et heaume les dissimwamge pourrait pas reconnaitre les combattants
sans leur blason (ensemble des armoiries) peintesurbouclier et cousu sur le vétement a longues
manches qu’ils portaient par dessus I'armure.

14 °
= L'héraldique
C’est la science des blasons. Elle comporte ddeség un langage que I'on utilise pour décrire ces
blasons.
Le fond, peint, est appelé « champ ».
L’embléme, appelé « meuble sransmet un message en couleur représenté parndeaux, des
végeétaux, des astres ou des objets. Par exemple :

- l'aigle = la force - les fleurs = le secret, la pureté ou la beauté

- le cheval = la noblesse - une étoile = le chemin a suivre

- lelion = la sagesse - laroue =la chance

- lalicorne = l'innocence - latour = la statgli

- I'abeille = le travail - une coquille Saintedpies représente un pélerin

Le blason n’est donc pas créé au hasate seigneur choisit plutdt un animal fort, ou umgyple,
correspondant a son idéal ou a ses actions passées.

Les couleurs aussi sont importanteSlles ne portent pas le nom que nous leur donaagjmird’hui.
On dit : « azur » pour bleu, « gueules » pour rokgar » pour jaune, « argent » pour blanc, « sable
pour noir, « sinople » pour vert, « pourpre » paatet...

On dira « de gueules et d’azur » pour décrire asdn rouge et bleu.

= Les tournois

Ce sont des spectacles de combats qui ont lieowas d’'une grande féte.

Le seigneur, sa dame et leurs invités assistent@aunoi depuis une tribunelLes chevaliers viennent
de loin pour participer. lls ne risquent généraletrpas leur vie, les armes étant émoussées, madis to
de méme de graves blessures. Chevaux et soldatgretégés par une armure d’ornement et armoriée
c’est-a-dire décorée de leurs armoiries.

Deux chevaliers, lancés au galop, en vis-a-vis msgparés par une palissadientent de se renverser
avec leur lance. Le terrain s’appelle la « lick®@.combat se termine a pied et a I'épée. Les vaincu
doivent offrir chevaux, armures ou argent aux vaegs.

Les tournois sont pour le chevalier un moyen de gagsa vie car il a une haute position sociale a
maintenir a grands frais (entretien des chevaux atimes et des gens a son service).



